
Počítačová grafika –

Pohled pod pokličku
Lucie Rottová, Václav Hudský, Yuliia Oliichuk



Obsah

 Program POV-Ray

 Jednotlivé objekty

 Finální scéna

 Závěr



Program POV-Ray



Jednotlivé objekty



Klávesnice a monitor



Židle



Finální scéna – pohled pravý zadní horní roh



Finální scéna – pohled zezadu



Finální scéna – detail na objekty



Závěr

 Seznámení se s programem POV-Ray

 Spolupráce v týmu s neznámými lidmi

 Seznámení s principy fotorealistického zobrazování

 Vizualizace učebny 105 v budově FJFI v ulici Trojanova, 

kde jsme projekt tvořili



Děkujeme za pozornost


