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Program POV-Ray

B POV-Ray - C:\Users\stracpav\Documents) ple.pov® [Idle]
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Messages eample.pov
//Place a 1ight--you can have more than one!
Tight_source {
<10,-10,20>
color white*2

//set a background color
background { color whitk }

//Create a "floor"
plane {
<0,0,1>, O
texture { T_Silver_3A }

//Sphere with specified center point and radius
//The texture comes from the file "stones.inc"
sphere { <0,0,1.5>, 1 texture {T_Stonel} }
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Jednotlive objekty




Klaveshice a monitor




Zidle




Finalni scena - pohled pravy zadni horni roh




Finalni scéna - pohled zezadu







Zaver

» Seznameni se s programem POV-Ray
» Spoluprace v tymu s neznamymi lidmi
» Seznameni s principy fotorealistického zobrazovani

» Vizualizace ucebny 105 v budove FJFI v ulici Trojanova,
kde jsme projekt tvorili




Dekujeme za pozornost




