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Stochasticky x deterministicky

@ Deterministicky stavovy prostor
e Hra damy

@ Stochasticky stavovy prostor
o Opakované hazeni kostkou
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Markovovy fetézce

@ Typickym pfikladem muze byt pfedpoveéd pocasi na pFisti
den




Teorie Stochasticky x deterministicky
Markovovy fetézce
Markovovy rozhodovaci procesy

Markovovy fetézce




Teorie Stochasticky x deterministicky
Markovovy fetézce
Markovovy rozhodovaci procesy

Markovovy rozhodovaci procesy

Dovedou...
@ modelovat vicedimenzionalni stochasticky stavovy prostor
@ propagovat zavislost na pfedchozich rozhodnutich

Markoviv rozhodovaci proces je usporadana Ctvefice
(S, A P.(-,-),R.(,-)), kde:

@ S je koneCna mnozina stavu

@ Aje mnozina akci v kazdém stavu

@ Py(s,s') je pravdépodobnost, Ze se pfi akci a dostaneme
ze stavu s do stavu &/, fikdme ji matice prechodu

@ Ry(s,s’) je odména, kterou dostaneme po pfechodu do
stavu s’ ze stavu s
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Algoritmus iterace hodnot

N-krat proveden pro matici V(s).
Podle Bellmanova teorému[1] vSechny tyto sumy konverguiji.
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Algoritmus iterace hodnot

N-krat proveden pro matici V(s).
Podle Bellmanova teorému[1] vSechny tyto sumy konverguiji.

@ Optimalni strategie =
@ Matice V(s)




Implementace

Na&s program

Priichod stavovym prostorem

Q Na&s program
@ Implementace
@ Prlchod stavovym prostorem




Implementace
Priichod stavovym prostorem

Na&s program

Implementace

Vypocet a Export

@ C++
@ Vyuziti algoritmu iterace hodnot, vystupem 7 a V(s)
@ Export do csv pro dalSi vyuziti

.

Visualizace
@ Java
@ Nacténi csv a jednoduché okénkové zobrazeni
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Postup algoritmu iterace hodnot IV
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Na&s program

Optimalni strategie R, = —1
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Optimalni strategie R, = —3
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Nas§ program
prog Prachod stavovym prostorem

Optimalni strategie R, =0
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Implementace

Prachod stavovym prostorem

Optimalni strategie R, = —300
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Na&s program

Optimalni strategie R, = 50
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Shrnuti

@ Optimalni strategii pohybu ve stochastickém stavovém
prostoru jsme schopni nalézt pomoci Markovovych
rozhodovacich procesu

@ Tuto strategii Ize nalézt pomoci algorimu iterace hodnot
@ Mlzeme tak pro dany stavovy prostor ziskat strategii =

@ Perspektiva

e Ne vzdy zname hodnoty R, a matici prechodu P,,
e Pro takové pfipady Ize vyuzit zpétnovazebni uceni




Dékujeme za pozornost
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[ Bellman, Richard
A Markovian decision process
Journal of Mathematics and Mechanics, pages 679—-684
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